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1.Uvod

V ramci projektu Broadband Communication Office, CR (dale jen BCO) byla pfipravena studie,
které méla za ukol studovat vliv roz§ifovani vysokorychlostniho internetu na hospodareni malych
obci. Tato prace vedla kzajimavému zavéru. Pfitomnost vysokorychlostniho internetu jako
takového neni tim, co by pfimo ovliviiovalo hospodareni obci. Tim, co je ale ovliviiuje jsou Sluzby
s pfidanou hodnotou, (Value added services, VAS), které vysokorychlostni internetu vyuzivaji,
resp. jsou jeho existenci podminény.

Bylo rozhodnuto, ze vramci projektu BCO budou postupné vznikat analyzy (studie), které se
budou tykat jednotlivych druh( Sluzeb s pfidanou hodnotou, a to takovych, které m(ze pfimo
zajistit / poskytovat obec a / nebo, které mohou poskytovat jiné subjekty, které se nachazeji na
Uzemi obce. Takovych sluzeb mizZe byt celéd fada, v principu se mohou tykat energetického
hospodafeni, odpadd, bezpecnosti, ekologie, hodné z nich lze zahrnout do pojmu ,,Smart Cities“
(Chytrad meésta). BCO planuje seznamovat s vystupy jednotlivd zastupitelstva s cilem osvéty
v oblasti budovani vysokorychlostnich siti, a to i v souvislosti s popularizaci Nafizeni Evropské
komise, znamému pod nazvem GIA, které ma za ukol zjednodusit, zefektivnit, zrychlit a zlevnit
budovani takovych siti.

V ramci téchto aktivit byla vybrana prvni oblast sluzeb, a to jsou sluzby pro podporu cestovniho
ruchu.

Nasledujici analyza bude k prostfednictvim BCO k dispozici samospravam obci, aby ziskali takto
pohled na moznosti obci, které se jim oteviraji pfi vyuziti vysokorychlostniho internetu pfi
realizace sluzeb z oblasti, jako je tato.

Je dllezité na zavér této Casti pfipomenout, Ze hospodareni obci je sice jednou z moznych metrik,
tvrdou finanéni metrikou, ale existuji i mékké metriky mezi které lze pocitat spokojenost obyvatel,
spokojenost navstévnikl obce a celkovéa prezentace obce jako moderniho mista k Zivotu. A jako
schopnost zastupitelstva vyuzivat k tomu nejmoderné;jsi prostfedky.

2. Analyticka cast
2.1 Uvod

2.1.1 Cila ucel analyzy

Cilem této analyzy je posoudit dopad vyuziti digitalnich virtualnich nau¢nych stezek (DVNS) na
rozpoCty obci, na jejichz uzemi jsou implementovany. Analyza se zaméfuje na zhodnoceni
aktualniho stavu DVNS v Ceské republice, identifikaci konkrétnich podminek, které je tfeba splnit
pro jejich zavedeni, a vypracovani scénare financni udrzitelnosti na pfikladu modelové obce.

Hlavnim ucelem je poskytnout obcim podklad pro rozhodovani, zda a za jakych podminek je
zfizeni DVNS vhodné z hlediska dlouhodobych pfinost a finanéni udrzZitelnosti. Sekundarnim
cilem je identifikovat potencialni oblasti, ve kterych DVNS mohou pfispét ke zlepSeni obecniho
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rozvoje — at uz jde o podporu turismu, zvySeni povédomi o mistnim dédictvi, environmentalni
vzdélavani ¢i aktivni zapojeni ob&an(.

Tato analyza rovnéz nastini vyhody a nevyhody této technologie, aby bylo mozné zvazit vSechny
klicové aspekty pfed rozhodnutim o jeji pfipadné implementaci.

2.1.2. Definice digitalnich virtualnich nauc¢nych stezek (DVNS)

Digitalni virtualni nau¢né stezky (DVNS) pfedstavuji moderni nastroj propojujici technologie s
edukaci, turismem a ochranou pfirodniho ¢i kulturniho dédictvi. Jedna se o digitalni platformy
nebo aplikace, které uzivateldm umoznuji prostfednictvim mobilnich zafizeni (napf. chytrych
telefond nebo tablett) objevovat zajimavosti v konkrétni lokalité. Namisto tradi¢nich oznacnikd
nebo informacnich tabuli poskytuji DVNS interaktivni obsah, jako jsou texty, fotografie, videa,
audionahravky nebo odkazy na dopliikové informace. Casto vyuzivaji technologie, jako je GPS, QR
kédy nebo rozsitena realita (AR), pro vétsi zapojeni uZivateld.

Primarnim cilem DVNS je nabidnout snadno dostupné a zazitkové zplsoby vzdélavani spojené s
pohybem v pfirodé nebo méstském prostredi. Vedle toho pfispivaji k udrzitelnému turismu tim, Ze
spojuji ekologickeé principy s atraktivnimi digitalnimi novinkami. Obce a organizace vyuzivaji DVNS
také jako efektivni marketingovy nastroj k pfilakani navstévnik( a propagaci mistnich zajimavosti.
DVNS se od tradi¢nich nauc¢nych stezek liS§i svym zaméfenim na digitalni komunikaci,
adaptabilitou obsahu a moZnosti personalizace. Kazdy navstévnik si m(ze zvolit, zda preferuje
napriklad historicka, ekologicka nebo kulturni témata, coz zvySuje uzivatelsky komfort a zazitek.

2.1.8. Kontext a vyznam DVNS pro obce

Digitalnivirtualni nau¢né stezky (DVNS) pfedstavuji inovativni pfistup k interpretaci a popularizaci
pfirodniho, kulturniho a historického dédictvi obci. V kontextu rostouci digitalizace a trendu
»chytrych mést” se stavaji nastrojem, ktery nejen podporuje mistniturismus a vzdélavani, ale také
napomaha rozvoji udrzitelné infrastruktury. DVNS umoZiuji obcim maximalizovat vyuziti svého
potencialu bez vyraznych zasah( do krajiny, pficemz propojeni s digitalnimi technologiemi jsou
atraktivni zejména pro mladsSi generace.

Vyznam DVNS pro obce spociva také v posilovani identity mistni komunity. Stezky mohou byt
navrhovany s aktivnim zapojenim obyvatel, napfiklad prostfednictvim sbéru p¥ibéh(, historickych
fotografii nebo tipl na zajimava mista. Tim dochazi nejen ke zvySeni povédomi o bohatstvi
konkrétni lokality, ale rovnéz ke zvySeni sounalezitosti ob¢an(l s mistem, kde Ziji.

Z hlediska ekonomického nabizi DVNS pfilezZitost pfilakat navstévniky, ktefi pfispivaji do obecni
ekonomiky prostfednictvim pfimych (napf. turistické poplatky, nakupy v mistnich podnicich) i
neptimych pfijmU (zvySovani povédomi o regionu). Investice do DVNS muze byt kombinovéna s
financovanim z grantovych programu, sponzoringu nebo partnerstvi s firmami, ¢imz minimalizuje
zatéz na obecnirozpocet.

V SirS§im kontextu lze DVNS chapat jako jeden z projevu odpovédného pfistupu k propagaci
lokality: ochrana pfirody a kulturnich pamatek je kombinovana s modernimi technologiemi tak,
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aby byla zvySovana dostupnost informaci a eliminovany negativni vlivy, které mlze konvenéni
turisticka infrastruktura vyvolavat (napf. znecisténi nebo pfetizeni urcitych oblasti).

2.1.4. Struktura dokumentu

Tento dokument je rozdélen do Sesti hlavnich kapitol, které postupné analyzuji rGizné aspekty
vyuziti digitalnich virtualnich nau¢nych stezek (DVNS) v kontextu rozpoctl obci:
Uvod: Tato kapitola predstavuije cil a Ucel analyzy, definuje pojmy a uvadi vyznam DVNS
pro obce. Zaroven ¢tenafe seznamuje se strukturou dokumentu pro lepSi orientaci.
Soucasny stav: Druha kapitola hodnoti aktudlni situaci, ktera se tyka implementace
DVNS v Ceské republice, a analyzuje zku$enosti obci s jejich provozem. Zahrnuje také
souvisejici statistiky a pfipadové studie.
Podminky pro zfizeni DVNS: Tato ¢ast konkrétné formuluje pozadavky na zfizeni a
provozovani DVNS, v€etné technologickych, financnich, legislativnich i komunitnich
aspektq.
SWOT analyza vyuziti DVNS: Kapitola identifikuje silné a slabé stranky, pfilezitosti a
hrozby spojené s implementaci DVNS na Gzemi obci.

Finanéni model - modelovy pfipad: V této kapitole je predstaven fiktivni pfiklad
modelové obce. Dokument analyzuje investi¢ni a provozni naklady, potencialni pfijmy a
oc¢ekavanou navratnost investice. Obsahuje konkrétni kalkulace a scénare udrzitelnosti.
Doporucéeni a zavér: Zavérecna kapitola shrnuje klicova zjisténi a formuluje doporuceni,
ktera mohou obcim usnadnit rozhodnuti o implementaci DVNS. Obsahuje zaroven
konkrétni zavéry a vyhledy pro budoucnost.

2.2. Soucasny stav

2.2.1. Stavimplementace DVNS v CR (pfiklady obci)

Digitalni virtualni nauéné stezky (DVNS) si v Ceské republice postupné nachazeji své misto diky
stale vétSimu zajmu obci o vyuzivani modernich technologii ke zlepSeni turistické infrastruktury a
vzdélavacich aktivit. V souc¢asné dobé je jejich rozSiteni spiSe lokalniho charakteru a odviji se od
konkrétnich iniciativ obci, neziskovych organizaci a soukromych technologickych firem.

Jednim z pfiklad( Uspésné implementace DVNS je mésto Trebon, které diky své bohaté historii a
pfirodnim zajimavostem zavedlo interaktivni virtualni stezku po svych rybni¢nich oblastech. Tato
stezka kombinuje prvky vzdélavani o rybni¢nim hospodafstvi a historii mésta s ekologickou
tematikou. Prostfednictvim mobilni aplikace umoznuje uzivatelim napfiklad sledovat naucné
animace o vystavbeé rybnik( nebo pfibéhové mapy, které zahrnuiji historické udalosti.

DalSim uspésnym pfipadem je obec Kfivoklat, ktera implementovala stezku zaméfenou na své
prirodni bohatstvi a kulturni dédictvi. Virtualni prohlidka lokality zahrnuje podcasty s pfibéhy
mistnich obyvatel, historické fotografie pfistupné pomoci QR kdédU a interaktivni hry, které lakaji
pfedevsim mladsi navstévniky. Projekt vznikl ve spolupraci s mistnimi ob&anskymi sdruzenimi a
byl financovan z dotaéniho programu podporujiciho kulturni dédictvi.

Pfes uvedené piklady je v8ak pocet DVNS v Ceské republice stale omezeny. DGvodem je nejen
finan¢ni a technologicka naroCnost jejich zfizovani, ale i nedostate¢na informovanost obci o
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moznostech vyuziti téchto digitalnich feSeni. Naproti tomu v nékterych sousednich zemich, jako
je Némecko nebo Polsko, jsou podobné projekty diky propracovanéjsi dotacni infrastrukture
rozsirené;jsi.

Shromazdovani dat o existujicich DVNS v Ceské republice je v§ak stale roztfisténé a nepodléha
centralni evidenci. Pro detailnéjsi obraz by bylo vhodné vytvofit registr projektd, ktery by umoznil
lepS§i sdileni zkuSenosti mezi obcemi a inspiroval by dalSi lokality k zavadéni podobnych iniciativ.

2.2.2. \yznam DVNS pro rozvoj uzemi (turistika, vzdélavani, ekologicka
osvéta apod.)

Digitalni virtualni nau¢né stezky (DVNS) nabizeji obcim Siroké spektrum moznosti, jak podpofit
rozvoj svého Uzemi a jeho atraktivitu pro navstévniky i ob¢any. Jednim z hlavnich pfinosl je
podpora udrzitelného cestovniho ruchu, kdy DVNS umoZziuji navstévnikim objevovat pfirodni
nebo kulturni krasy konkrétniho regionu zptsobem, ktery minimalizuje dopad na Zivotni prostiedi
a infrastrukturu obce. Diky vyuziti digitalnich technologii, jako je rozSifena realita (AR) nebo
aplikace s GPS navigaci, mohou byt navstévnici efektivné smeérovani na mensi ¢i méné zatizené
lokality, ¢imz se rovnomérnéji rozlozi turisticky tlak.

DalSim klicovym aspektem je zvySovani povédomi o mistnich hodnotach, jako je pfirodni
dédictvi, historické pamatky nebo kulturni tradice. DVNS podporuji kreativni zptsoby vzdélavani,
které oslovuji Sirokou Skalu cilovych skupin — od déti a mladeze pres rodiny az po seniory.
Inovativni pfistup DVNS, napfiklad formou interaktivnich kviz(, her nebo pfib&éhovych map,
zajistuje vy$si zapojeni uzivatell, a tim i lepSi uchovavani informaci.

Z hlediska socio-ekonomickych pfinosi mUzZe zavedeni DVNS vyznamné ovlivnit lokalni
ekonomiku. ZvySend néavstévnost pfinasi pfilezitosti pro rozvoj malych a stfednich podnikd,
napfiklad v oblasti ubytovani, stravovani nebo prodeje suvenyrd. DVNS navic podporuji nova
partnerstvi mezi vefejnym a soukromym sektorem, coz dale posiluje ekonomickou stabilitu obce.

DalSi vyznamnou rovinou je posilovani mistni identity. Zapojeni komunity do pfipravy a provozu
DVNS vytvafi pfilezitost pro sdileni lokalnich znalosti a pfibéh(, coz posiluje vazbu obyvatel na
jejich region. Zaroven maji DVNS potencial zatraktivnit mala mista nebo periferie, ktera nejsou
tradi¢né v centru turistického déni, ¢imz dochazi k vétSimu zhodnoceni Uzemi celé obce.

V neposledni fadé mohou DVNS slouzit jako ndstroj pro environmentalni osvétu. Navstévnici si
prostfednictvim stezek osvojuji informace o vyznamu ochrany pfirody, udrzitelném chovani nebo
biodiverzité konkrétnich lokalit. Tento aspekt je dllezity zejména ve vztahu k mladym lidem, ktefi
Casto preferuji moderni technologie pfi ziskavani informaci.

2.2.3. Pfedpoklady obci s provozem DVNS (pozitivni i negativni dopady)

ZkusSenosti obci, které jiz implementovaly digitalni virtualni nau¢né stezky (DVNS), ukazuiji, ze
jejich vyuzivani pfinasi fadu pozitivhich dopadd, ale také specifické vyzvy, které je tfeba fesit. Tyto
zkuSenosti lze rozdélit na dvé klicové roviny — pfinosy a problematické aspekty.

Pozitivni dopady
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ZvySeni zajmu o obec: Obce mohou predpokladat narlist poctu turistd, zejména mladsi
generace a rodin, které pfitahuje interaktivni a moderni zplsob objevovani lokality. To
zaroven mUze podporovat rozvoj mistni ekonomiky skrze vyssi pfijmy z turistickych sluzeb.
Lepsizapamatovatelnostinformace: Interaktivni prvky DVNS, které zahrnuji audio, video
¢i rozSitenou realitu (AR), zajistuji, Zze si navstévnici lépe pamatuji informace, coz ma
dopad i na vzdélavaci u¢innost stezek.
Snizeni nakladli na tradiéni infrastrukturu: DVNS minimalizuji potfebu instalace
fyzickych informacnich tabuli a znaceni, coz sniZuje naklady na udrzbu a omezuje vizualni
znecisteni krajiny.
Prostorové fizeni navstévnosti: Diky geolokacnim funkcim a interaktivnim mapam
mohou DVNS lépe rozprostfit navstévnost do SirSi oblasti, ¢imz se snizuje tlak na hlavni
turistické atrakce.
Zapojeni mistni komunity: Obce mohou zapojiti své obcany v ramci dobrovolné ¢innosti)
do tvorby obsahu (napf. historické pfibéhy, tipy na zajimava mista). Tim se obcCané
(specialné Skolni déti a / nebo seniofi) dostanou k moznosti vyuzivat technologie jako je
uméla inteligence a pfispéje to ke komunitnimu virdlnimu Sifeni (napf. hrdost z toho, Ze se
nékdo mohl podilet na tvorbé obsahu...)
Negativni dopady
Technologické prekazky: Nékteré obce narazily na problém s pokrytim signalem nebo
dostupnostiinternetového pfipojeniv odlehlejsich ¢astech stezek, coz mlzZe omezit jejich
funkénost.
Vysoké pocatecni naklady: Vyvoj a implementace DVNS, zejména pokud zahrnuji
pokrocilé technologie (AR, geolokacni funkce apod.), jsou finan&né naroc¢né. Mensi obce
maiji problém najit dostatek prostiedkl na tuto investici.
Naroc¢nost udrzby a aktualizace obsahu: Obce Casto zjistuji, ze pfidavani nového
obsahu a technicka podpora aplikaci jsou dlouhodobé nakladné a vyzaduji pravidelné
zapojeni odbornikd.
Nizka mira okamzitého zapojeni obéant: PiestoZze DVNS pfitahuji turisty, nékteré obce
uvadeji obtize pfi motivaci mistnich obyvatel k vyuzivani téchto stezek, pokud nejsou
dostatecné pfizplsobeny jejich potfebam.
Technologicka bariéra uzivatell: Néktefi navstévnici, zejména starsi generace, nemusi
byt zvykli vyuZivat mobilni aplikace nebo technologie potfebné ke spusténi DVNS. To m(ize
snizovat celkovy dosah projektu.
ZkuSenosti z praxe tak ukazuji, ze pfistup k implementaci DVNS musi byt promysSleny a
pfizptsobeny konkrétnim podminkam dané obce. K GspéSnému provozu je zapotiebi nejen
financni zajisténi, ale také aktivni planovani, zapojeni komunity a prlibézna péce o obsah a
technickeé feseni.

2.2.4. Relevantni statistiky a zahrani¢ni srovnani (pokud jsou dostupné)

Zavadéni digitalnich virtudlnich nauénych stezek (DVNS) v Ceské republice se nachazi ve fazi
postupné expanze, avSak ve srovnani se zahrani¢im jde stale o relativhé novy koncept. Prestoze
piimé statistiky o po&tu DVNS v CR nejsou centralné evidovény, odhaduje se, Ze desitky aplikaci
a projektl byly realizovany v rdmci rliznych obci a regiondlnich iniciativ. Tyto projekty jsou vétSinou
financovany z dotacnich titull, jako je napfiklad Integrovany regionalni operac¢ni program
(IROP), Narodni plan obnovy nebo lokalni granty zamérené na vzdélavani a podporu turismu.
Statisticky prehled z CR
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Podle priizkumd zamérenych na inovativni prvky v turismu uvadi pfiblizné 15 % obci s turistickym
potencialem, Ze zvaZzuji zavedeni nebo jiz implementovaly digitalni prvky k rozvoji své
infrastruktury, coz zahrnuje i projekt DVNS.

Vice nez 60 % existujicich DVNS je zaméfeno na pfirodni lokality, jako jsou chranéna dzemi,
naucné stezky v lese nebo geoparky.

Projekty ¢asto kombinuji vice nosi¢ll informaci — pfiblizné 70 % DVNS vyuzivd QR kddy, 40 %
obsahuje geolokaéni prvky a technologii rozSifené reality (AR) zatim disponuje jen mensSina
stezek (okolo 15 %).

Zahranicni srovnani

V zahranici, zejména ve statech jako Némecko, Polsko nebo skandindvské zemé, maji DVNS Sirsi
vyuZiti a vétsi podporu diky dlouholeté praxi a prosazovani inovativnich konceptl udrzitelného
cestovniho ruchu.
Némecko: Némecko je jednim z evropskych lidr( vimplementaci DVNS. Projekty jsou zde
¢asto spojeny s environmentalnim vzdélavanim a pouzivaji je obce i narodni parky.
Napfiklad stezka v narodnim parku Bavorsky les je vybavena interaktivnimi panely, audio
privodci a mobilni aplikaci, ktera kombinuje informace o fauné a flére s historii lokality.
Polsko: V Polsku se DVNS tési vzrlstajici popularité, a to zejména ve venkovskych
regionech. Projekty ¢asto cili na mistni komunity a podporuji tradi¢ni pfibéhy &i legendy.
Financovani byva zajisténo prostfednictvim Evropského fondu pro regionalni rozvoj
(EFRR).
Skandinavie: V zemich jako Svédsko nebo Norsko je kladen diiraz na propojeni digitalnich
stezek s ochranou Zivotniho prostfedi. Technologie se zde pouzivaji k regulaci
navstévnického zatizeni citlivych oblasti a DVNS jsou integrované do vétSiho ramce
ekologického turismu. Zajimavym pfikladem je severoSvédska stezka skrze tundru, kde
mobilni aplikace umoZnuje sledovat migraci zvifat nebo ménici se pocasi.
Pouéeni pro CR
ZkuSenosti ze zahrani€i ukazuji, ze Uspésna implementace DVNS vyZaduje jasnou strategii
podpory na narodni i regionalni urovni. Klic¢ovymi faktory uspéchu jsou:
Finanéni podpora: Vysoce rozvinuté dotacni mechanismy v zahrani¢i umoznuji rychlejsi
zavadéni novych technologii.
Technologicka integrace: Vyuziti mobilnich aplikaci s obsahem, ktery reflektuje mistni
specifika a pfizpUsobuje se cilovym skupindm, zvySuje atraktivitu DVNS.
Spoluprace se soukromym sektorem: Zapojeni externich technologickych partner(
usnadnuje spravu a dlouhodobou udrzitelnost projektl.
Ceska republika ma v oblasti DVNS potencidl, ktery mdzZe Serpat inspiraci ze zahraniéi, zarover je
vSak nutné pfizplsobit tyto koncepty domacim podminkdm, zejména s ohledem na omezené
zdroje malych obci.

2.3. Podminky pro zfizeni DVNS
2.3.1. Technologické pozadavky

Zfizeni funkéniho systému digitalni virtualni nau¢né stezky (DVNS) vyzaduje promysSlenou
integraci nékolika technologickych prvkl, které zabezpedi jeji efektivitu, dostupnost a
uzivatelskou pfivétivost. Tyto technologie zahrnuji hardwarové vybaveni, softwarova rfeSeni a
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odpovidajici digitalni infrastrukturu. Technologické pozadavky lze rozdélit do nékolika klic¢ovych
oblasti:
1. Mobilni aplikace nebo webova platforma
Zakladem vétsiny DVNS je mobilni aplikace nebo webova platforma, kterd uzivateldm poskytuje
obsah ve formé textd, fotografii, videi, map nebo interaktivnich prvk{. Pfi ndvrhu softwarového
feSeni je tfeba zohlednit nasledujici pozadavky:
Kompatibilita: Aplikace musi byt dostupna pro hlavni operacni systémy, tj. Android i iOS.
Alternativou muze byt responzivni webova aplikace dostupna pfes bézné internetové
prohlizecCe.
Uzivatelska pfrivétivost: Intuitivni rozhrani, jednoducha navigace a rychla odezva
systému jsou klic¢ovymi faktory pro zapojeni Sirokého publika, v€etné déti a starSich
uzivateld.
Offline funkénost: V nékterych oblastech mize byt omezené pfipojeni k internetu.
Aplikace by proto méla podporovat stahovani map a obsahu pro offline pouziti.
2. Geolokacni a navigacni funkce
Pro interaktivni objevovani stezek je zdsadni integrace geolokacénich sluzeb. Uzivatelé
prostfednictvim GPS navigace mohou najit konkrétni body zajmu (POI) podél trasy, coz zvySuje
jejich zapojeni a interakci. Klicové funkce zahrnuiji:
Navigace v realném c¢ase: Zobrazeni aktualni polohy uzivatele na mapé a smérovani k
cilovym lokalitam.
Geofencing: Automatické spusténi obsahu (napf. audio prlvodce) pfi pfiblizeni k
urcitému mistu.
Vrstvy map: MozZnost zobrazit vice vrstev, jako jsou pfirodni zajimavosti, kulturni pamatky
nebo turisticka infrastruktura.
3. Interaktivni prvky
DVNS by mély obsahovat interaktivni funkce, které obohati uzivatelsky zazitek. Mezi nejCastégji
pouZzivané patfi:
QR kédy: Skryté informace na znackach nebo objektech mohou byt odhaleny
naskenovanim kédu.
Rozsifena realita (AR): Zobrazeni digitalnich objekt(, animaci nebo virtualnich privodcl
pfimo v redlném prostiedi.
Gamifikace: Zabudovani hernich prvkd, jako jsou kvizy, soutéZze nebo sbirani bodl za
urcita mista, coz podporuje zabavnou formu vzdélavani.
4. Digitalni obsah
Kvalitni obsah je klicem uUspéchu kazdého systému DVNS. Digitalni knihovna by méla
obsahovat:
Multimedialni prvky: Texty doprovazené fotografiemi, videi nebo audionahravkami.
Personalizovany obsah: Uzivatelé si mohou vybirat konkrétni témata, ktera je zajimaji
(napf. historické informace, environmentalni fakta nebo tipy na aktivity).
Vicejazyénost: Vytvoreni obsahu v nékolika jazycich, aby byly stezky pfistupné i
zahrani¢nim navstévnikdm.
5. Infrastruktura a konektivita
Pfestoze DVNS kladou dlraz na digitalni pfistup, je nezbytné mit odpovidajici fyzickou a
technologickou infrastrukturu:
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Internetova konektivita: Dostupnostinternetu (Wi-Fi) v blizkosti klicovych lokalit zajistuje
pfistup k online funkcim, jako jsou aktualizace obsahu nebo interaktivni prvky v redlném
Case.
Hardwarové prvky: Instalace informacénich panell nebo znacek s QR kédy u kli¢ovych
zastavek stezky.
6. Sbér a analyza dat
Moderni DVNS umoznuji sbér anonymnich dat o chovani a preferencich uzivatelll, coZ pomaha
zlepSovat obsah i provoz stezek. Klicové analytické funkce zahrnuiji:
Pocet navstévnikl a jejich oblibené oblasti trasy.
Doba stravena na konkrétnich mistech nebo pouzivani uréitych funkci aplikace.
Zpétna vazba navstévnikl prostfednictvim komentard nebo hodnoceni.
7. Bezpecnost a udrzitelnost
Z pohledu dlouhodobého provozu DVNS je nutné zajistit:
Ochranu dat: Zabezpeceni osobnich Gdaji uzivatelll a prevence proti kybernetickym
hrozbam.
Modularita systému: Systém by mél byt flexibilni a umoznovat snadné aktualizace,
rozSifovani nebo integraci s novymi technologiemi.

2.3.2. Financ¢ni pozadavky

Zfizeni digitalni virtualni nauc¢né stezky (DVNS) vyzaduje nejen promySlenou organizaci
technologickych a obsahovych aspektll, ale také zajiSténi odpovidajiciho finanéniho kryti.
Naklady spojené s tvorbou a provozem DVNS se mohou vyznamneé liSit v zavislosti na rozsahu
projektu, pouzité technologii a dostupnych externich zdrojich financovani. Tato podkapitola se
zaméfuje na klicové oblasti finanénich pozadavkl a identifikuje vyzvy, jimZ obce Celi pfi realizaci
téchto projektd.

Financ¢ni pozadavky na vyvoj a provoz DVNS
Vyvoj softwaru a aplikace

Nejvétsi polozkou v rozpoCtu je zpravidla vytvofeni mobilni aplikace nebo webové
platformy, ktera bude predstavovat zaklad systému DVNS. Naklady zahrnuiji:
Design uzivatelského rozhrani a uzivatelské zkusenosti (UX/Ul).
Vyvoj aplikace pro platformy Android a iOS, Casto zahrnujici funkce jako geolokace,
interaktivni mapy nebo herni prvky.
Integraci rozSitené reality (AR), pokud je soucasti projektu.
Technickou podporu, Udrzbu a aktualizace systému.
Naklady: V zavislosti na rozsahu projektu se mohou pohybovat od 200 000 K& u zakladni
aplikace az po 1 milion K& nebo vice u pokrocilych technologii.

Digitalni obsah

Obsah je klicovym prvkem DVNS, jehoz tvorba zahrnuje:

Vyvoj multimedialnich materialdl, jako jsou profesionalni fotografie, videa, audio privodci
nebo animace.

Preklad obsahu do vice jazyk( pro zahrani¢ni navstévniky.

Priibézna aktualizace obsahu, aby z(stal aktualni a zajimavy.

Naklady: Vytvoreni a lokalizace obsahu se pohybuje mezi 100 000 K& a 500 000 K¢, v
zavislosti na kvalité a rozsahu materiald.
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Hardwarové feseni a fyzicka infrastruktura

Mezi hardwarové néklady patfi:

Instalace informacnich paneld, tabuli nebo fyzickych znacek s QR kaody.

Zajisténi pripojeni k internetu na stezkach (napf. instalace Wi-Fi hotspotl v klicovych
lokalitach).

Udrzba a oprava fyzickych prvk(i béhem provozu.

Naklady: Pohybuji se od 50 000 K¢ pro jednoduché informacni znaceni az po stovky tisic
KE v pfipadé sloZit&jsi infrastruktury.

Marketing a propagace

Prilakani navstévnikl na DVNS vyZaduje promys$lenou marketingovou strategii:

Tvorba webovych stranek, propagace na socialnich sitich a reklama.

Organizace slavnostniho spusténi, napfiklad s doprovodnymi akcemi.

Vyuziti tradi¢nich propagacnich materiall (letaky, broZzury atd.).

Naklady: Marketingové naklady mohou dosahovat 50 000-150 000 K&, v zavislosti na
zvolené strategii.

Provozni naklady

Po spusténi projektu vyvstava potieba prabéznych vydajl, zejména:

Udrzba aplikace, kontrola funkénosti systému a feseni technickych problému.
Aktualizace obsahu, napfiklad dopliiovani novych zastavek nebo interaktivnich her.
Pravidelna udrzba fyzickych prvkd stezky (oprava informacnich ceduli, kontrola QR kéd(
apod.).

Naklady: Provozni vydaje se pohybuji v rozmezi 50 000-200 000 K& rocné.

Vyzvy pfi financovani DVNS

Zajisténi vstupni investice

Mnoho mensSich obci ma omezené finanéni zdroje, coz znesnadhnuje financovani
pocatecnich nakladl na vyvoj a implementaci DVNS. V takovych pfipadech je klicové
hledat externi zdroje financovani, napfiklad:

Dotacni programy: Evropské fondy (napf. IROP), krajské nebo narodni granty zamérené
na podporu cestovniho ruchu nebo kulturniho dédictvi.

Partnerstvi: Spoluprace se soukromym sektorem, napfiklad mistnimi firmami, které
mohou projekt spolufinancovat vymeénou za propagaci.

Udrzitelnost financovani

Dalsi vyzvou je zajistit, aby DVNS byly dlouhodobé udrzitelné. Jednou z moZnosti je
zavedeni mikroplateb za vyuZivani prémiového obsahu v aplikaci nebo zapojeni
sponzoringu a dalSich forem partnerstvi.

Efektivni sprava rozpoctu

Pfi planovani rozpoctu existuje riziko podhodnoceni nékterych nakladd, zejména téch
spojenych s udrzbou a propagaci. Je proto nutné vyclenit dostate¢nou rezervu na
neCekané vydaje.

Nedostateéna podpora z dotaci

Obce mohou narazit na problém s administraci zadosti o dotace nebo se splnénim
poZadavk( dotacnich program(l. Tento problém lze zmirnit externi konzultaéni podporou
pfi pfipravé projektd.
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2.3.3. Participace verejnosti

Zapojeni vefejnosti do procesu navrhu, tvorby a implementace digitalnich virtualnich nauénych
stezek (DVNS) je kliGovym faktorem pro zajiSténi jejich Uspéchu a udrzitelnosti. Participace
nejen podporuje lepSi pfijeti projektu mezi mistnimi obyvateli, ale také umoznuje vytvofit stezky,
které lépe reflektuji specifické potfeby a unikatni charakter dané lokality. V této podkapitole jsou
rozebrany hlavni pfistupy k zapojeni vefejnosti a pfinosy tohoto postupu.

Formy participace veiejnosti

Zapojeni do sbéru informaci a navrhu obsahu

Obyvatelé ¢asto disponuji unikatnimi znalostmi o svém regionu, které mohou vyznamné
obohatit obsah DVNS. Formy zapojeni zahrnuiji:

Mapovani zajimavych mist: Mistni obyvatelé mohou navrhnout zastavky stezky zaloZzené
na jejich historickém, pfirodnim nebo kulturnim vyznamu.

Shromazdovani pfibéht a tradic: Starsi generace mohou pfispét sdilenim historickych a
osobnich vzpominek, které mohou byt vyuzity jako soucast tematickych tras.

Verejné diskuse a workshopy

Organizace diskusi a workshop( v obci umozZnuje nejen pfedstavit projekt vefejnosti, ale
také ziskat zpétnou vazbu a dalSi podnéty. Tyto aktivity pomahaji:

Zajistit, Ze projekt respektuje potifeby a nazory mistni komunity.

Zvysit povédomi o vyznamu DVNS mezi ob&any a ziskat jejich podporu.

Participativni financovani (crowdfunding)

Ve fazi ziskavani financi mohou byt mistni obyvatelé zapojeni prostfednictvim
crowdfundingovych kampani. Timto zplisobem mohou sami pfispét k realizaci projektu a
posilit svlj vztah k vysledku.

Dobrovolnické aktivity

Vefejnost mlzZe byt zapojena také jako dobrovolnici pfi tvorbé a Udrzbé stezek:

Pomoc pfi znaceni tras nebo instalaci fyzickych prvkd.

Spolupréace na digitalizaci historickych materiall nebo prekladech obsahu.

Prinosy participace verejnosti

Posileni vazby komunity na projekt

Zapojeni verejnosti zvySuje miru pfijeti projektu a posiluje jeho dlouhodobou udrzitelnost.
Mistni obyvatelé jsou pravdépodobnéji ochotni projekt podporovat, pokud v ném sami
sehrali aktivni roli.

Autenti¢nost a relevance obsahu

Zapojenim mistnich se zvySuje pravdépodobnost, Ze obsah stezky bude autenticky a bude
reflektovat specifické charakteristiky dané lokality. To m(ze zaroven zvysit atraktivitu
DVNS pro navstévniky.

Zvyseni verejného povédomi

Participace mUZe podpofit lepSi povédomi ob¢anl o historickych, kulturnich a pfirodnich
hodnotéach regionu. Projekt tak mize slouZit nejen turistim, ale i jako vzdélavaci nastroj
pro mistni komunitu.

Minimalizace konflikti zajmu

Oteviena komunikace s vefejnosti v ranych fazich projektu poméaha identifikovat pfipadné
konflikty zajm( nebo obavy, napfiklad pokud jde o umisténi stezky, jeji vliv na Zivotni
prostfedi nebo vyuziti vefejnych prostiedkd.
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Vyzvy pfFi zapojeni verejnosti
Koordinace a komunikace
Efektivni zapojeni vefejnosti vyZzaduje jasnou komunikaci a koordinaci. Je dulezité, aby
obce zajistily dostatec¢né informovani verejnosti o planovaném projektu, jeho cilech a
pfinosech.
Casova naroénost
Participativni procesy mohou byt ¢asové naro¢né a mohou zpomalit realizaci projektu.
Pfesto se ukazuje, Ze investice do participace se dlouhodobé vyplaci diky vy$si podpore
projektu ze strany vefejnosti.
Nerovnomeérné zapojeni skupin
Nékteré skupiny obyvatel, napfiklad starSi generace nebo socialné znevyhodnéni ob¢ané,
mohou byt hlfe zapojitelné do participativnich procest. Je proto dilezité zohlednit
rlznorodé nastroje a zplsoby zapojeni, aby byl proces co nejinkluzivné;si.

Piiklady dobré praxe

Obec Kfrivoklat: Pred zfizenim své DVNS zorganizovala nékolik workshopl s mistnim
obyvatelstvem, které pomohly identifikovat kliGova mista a pfib&hy pro novou stezku.
Mésto Trebon: Zapojilo mistni Skoly do tvorby obsahu pro DVNS, ¢imz pfispélo k
vzdélavacimu rozmeéru projektu a podpofilo zajem mladsi generace.

2.3.4. Legislativni a regulacni aspekty

Realizace digitalnich virtualnich nau¢nych stezek (DVNS) vyzaduje, aby obce a dalSi zapojené
organizace splnily fadu legislativnich pozadavk(. Ty se tykaji jak ochrany autorskych prav a
osobnich udajll, tak také pravidel spojenych s vyuzivanim vefejného prostoru a financovanim
projektu. V této podkapitole jsou shrnuty klicové pravni aspekty, které je tfeba zohlednit pfi navrhu
a provozu DVNS.

1. Ochrana autorskych prav

Jednim ze zékladnich aspektl je dodrzeni zakona o autorském pravu (zékon ¢. 121/2000 Sb.,
autorsky zakon). P¥i tvorbé obsahu pro DVNS je tfeba zajistit:
Licencovani obrazovych a multimedialnich materiali: Pouzité fotografie, videa, mapy
nebo animace musi byt bud autorsky chranény (s pfimym souhlasem autora), nebo
dostupné pod otevienou licenci (napfiklad Creative Commons).
Autorsky souhlas: V pfipadé zvefejnéni textl nebo pfibéh( dodanych tfetimi stranami,
jako jsou historikové, Skoly nebo obyvatelé, je nutné ziskat jejich pisemny souhlas s
pouzitim materialu.
Uvedeni zdroje: Pokud DVNS obsahuje informace ¢erpané z odbornych publikaci nebo
jinych zdroja, je tfeba v8echny zdroje fadné citovat.
2. Dlraz na ochranu osobnich Gdaju

Pokud systém DVNS shira data o uzivatelich (napfiklad pro analytiku, registraci nebo
personalizaci obsahu), je nutné dodrZovat pravidla ochrany osobnich Gdajd podle obecného
nafizeni GDPR (nafizeni EU 2016/679). Klicové pozadavky zahrnuiji:
Informovany souhlas uzivatelll: UZivatelé aplikace musi byt informovani o tom, jaka data
jsou sbirana, za jakym Gc¢elem a jak budou zpracovana.
Zabezpecdeni dat: Veskera data (napf. Uidaje o poloze uzivatel(, anonymizované statistiky)
musi byt zabezpecena pfed neopravnénym pfistupem.
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Pravo na pfistup a vymaz dat: UZivatelé maji pravo zadat o vymaz svych osobnich Gdajd
z databazi.
3. Pravidla pro vyuziti vefejného prostoru

V pfipadé, Ze je soucasti DVNS instalace fyzickych prvkl (znaceni, informacni panely, QR kdody
apod.) na vefejnych pozemcich, je nutné splnit legislativni pozadavky tykajici se uzemnich
zasahu:
Souhlas vlastnika pozemku: Instalace na vefejném pozemku (napf. u obecnich cest
nebo pfirodnich lokalit) vyZaduje pisemny souhlas vlastnika nebo spravce.
Stavebni povoleni: | jednoduché fyzické prvky (informacni cedule, tabule) mohou
vyZzadovat ohlaseni nebo schvaleni podle stavebniho zakona (zdkon ¢. 183/2006 Sb.).
Ochrana prirody: Pokud stezka prochéazi chranénym uzemim (napfiklad chranéna
krajinna oblast nebo narodni park), je tfeba ziskat povoleni od pfisluSného organu ochrany
pfirody.
4. Financovani projektu

Cerpani vefejnych prostiedk(l nebo dotaci na realizaci DVNS musi byt v souladu se zdkonem o
rozpocCtovych pravidlech (zdkon &. 218/2000 Sb., rozpodtova pravidla) a dalSimi dotacnimi
pravidly:
Transparentni vyuziti fondl: Obce musi dolozit, Ze prostiedky byly vyuZity v souladu s
uzavienou smlouvou o dotaci.
Verejné zakazky: Pokud projekt DVNS pfesahuje financni limity vefejné zakazky, je tfeba
postupovat podle zakona o zadavani vefejnych zakazek (zakon ¢. 134/2016 Sbh.).
5. Etické a socialni aspekty

Dobre zpracovany projekt DVNS by mél zohlednovat i Sirsi etické a socialni otazky:
Respektovani mistniho dédictvi: Obsah by mél citlivé reflektovat kulturni tradice,
pfibéhy a historii mistni komunity, aby nedochazelo k jejich zkresleni nebo komercializaci.
Pristupnost: Vsichni uzivatelé, vCetné osob se zdravotnim postizenim, by méli mit
moznost vyuzivat DVNS. Obsah aplikace nebo fyzicka infrastruktura stezky by tedy méla
byt pfizplsobena potfebam rlznych skupin (napf. titulky pro osoby se sluchovym
postizenim, bezbariérovy pfistup k fyzickym prvkdm).

Pfiklady konkrétnich postupt

Trebon: Pfed spusténim své DVNS zajistila méstska sprava vSechna potfebna povoleni
pro instalaci fyzickych znacek a informacnich panelll na vefejném pozemku.
Kfivoklat: Pfi shromazdovani historickych materiald spolupracovala obec s mistnimi
archivy, pficemz bylo peclivé dodrzeno citovani zdrojl a licencénich pravidel.

2.4. SWOT analyza vyuziti DVNS

SWOT analyza (Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) je efektivhim nastrojem, ktery
umoznuje zhodnotit silné a slabé stranky projektu digitalnich virtualnich naué¢nych stezek (DVNS),
stejné jako pfilezitosti a hrozby, které mohou ovlivnit jejich realizaci a dlouhodobé fungovani. Tato
analyza poskytuje strategicky prehled o kliCovych faktorech, které je tfeba zohlednit pfi
rozhodovani o implementaci a provozu DVNS.
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2.4.1. Silné stranky (Strengths)

Inovativni pfistup k turismu

DVNS pfinasSeji vyuziti modernich technologii, které zvySuji atraktivitu regionu pro navstévniky.
Interaktivni prvky, rozSifena realita (AR) a multimedialni obsah vytvareji jedinecny zazitek, jenz
nelze nabidnout klasickou formou nau¢nych stezek.

Flexibilita obsahu

Obsah DVNS lze snadno aktualizovat, ¢imz je zajiSténa jeho aktualnost a moznost pruzné
reagovat na ménici se potfeby navstévnika.

Setrnost k Zivotnimu prostiedi

Digitalni stezky minimalizuji potfebu fyzické infrastruktury, jako jsou napfiklad informacni tabule
nebo znaceni, coz pfispiva ke sniZzeni ekologické zatéze.

ZvysSenivzdélanosti a povédomi

Kombinace multimedialnich prvkd, her a kvizl podporuje zdbavnou formu vzdélavani a pfispiva k
lepSimu povédomi o mistni historii, pfirodé a kultufe.

Zapojeni komunity

Mistni obyvatelé mohou byt zapojeni do tvorby obsahu, coz ¢asto vede k posileni kulturni identity
a komunitni soudrznosti.

2.4.2. Slabé stranky (Weaknesses)

Vysoké pocatecni naklady

Pofizeni a vyvoj aplikace, tvorba obsahu a pfipadnd instalace navazujici infrastruktury (napf. Wi-
Fi pokryti) se mohou stat finanéné naro¢nymi, zejména pro mensi obce.

Technologicka naro¢nost

Pro provoz DVNS je tfeba zajistit kvalitni technické zazemi, dostupné internetové pfipojeni a
pravidelnou udrzbu softwaru i obsahu.

Omezeny pfristup pro technologicky méné zkusené uzivatele

StarSi generace nebo osoby nevlastnici chytré mobilni zafizeni mohou mit problém s pfistupem k
obsahu DVNS, coz mlZe omezit jejich zapojeni.

Zavislost na externich dodavatelich

Mensi obce nemusi disponovat odborniky na tvorbu aplikaci a spravu systému a jsou tak
odkéazany na externi dodavatele, coz m(zZe prodraZit dlouhodoby provoz.

2.4.3. Prilezitosti (Opportunities)

Zvyseni turistického ruchu

Progresivni technologie mohou pfilakat nové navstévniky, zejména mladsi generace nebo rodiny
s détmi, ktefi preferuji interaktivni a zabavné formy poznavani.

Moznost vyuziti dota¢nich programi

Ceské i evropské dotaéni tituly (napt. IROP, ERDF) asto podporuji projekty zaméfené na rozvoj
regionalniho turismu ¢i ochranu kulturniho a pfirodniho dédictvi. DVNS tak mohou tézit z téchto
zdrojt financovani.

RozsSitfeni spoluprace mezi obcemi

Sdileni digitalni platformy nebo propojenivice stezek do sité mize vést k efektivnimu vyuZiti zdroja
a zvySeni pfitazlivosti regionu jako celku.

Integrace novych technologii
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Pokroky v oblasti rozsifené reality (AR) nebo umélé inteligence (Al) oteviraji moznosti pro budouci
rozSiteni funkcionality DVNS, jako je personalizace obsahu nebo automatické preklady do
rliznych jazykd.

2.4.4. Hrozby (Threats)

Riziko technologického zastarani

S rychlym vyvojem technologii mlzZe byt aplikace nebo pouZity systém za nékolik let povaZovan
za zastaraly, coz vyzaduje dalSi investice do inovaci.

Kybernetické hrozby

Sbér a sprava uzivatelskych dat pfinaseji riziko uniku citlivych informaci, coz by mohlo negativné
ovlivnit dlvéryhodnost projektu.

Ztrata zajmu verejnosti

Pokud obsah DVNS nebude pravidelné aktualizovan nebo bude neatraktivni, hrozi pokles zajmu
turistl i mistnich obyvatel.

Omezené financovani v budoucnu

Po vycerpani pocatecnich zdrojd financovani mlzZe byt problematické zajistit dostateéné
prostfedky na udrzbu a dalSi rozvoj systému.

Tato SWOT analyza naznacuje, Ze potencial DVNS spociva zejménav jejich schopnosti pfizplsobit
se modernim trenddm v oblasti turismu a vzdélavani. Zaroven vsak identifikuje klicové oblasti
rizik, kterym je tfeba vénovat pozornost béhem planovani a provozu projektu.

2.5. Financ¢ni model - modelovy pripad

V této kapitole je prezentovan finanéni model pro realizaci digitalni virtualni nau¢né stezky (DVNS)
na konkrétnim pfikladu modelové obce. Cilem je demonstrovat moZznosti financovani, provoznich
nakladd a o¢ekavanych pfijmu. Tato analyza mizZe slouzit jako voditko pro obce i dal$i organizace
pfi pFipravé vlastnich projekt(l DVNS.

2.5.1. Popis modelové obce (velikost, lokalita, pocCet obyvatel atd.)

Proilustraci je modelovana obec s nasledujicimi parametry:

Velikost obce: Mala obec se 3 000 obyvateli.

Lokalita: Nachazi se v turisticky atraktivni oblasti v blizkosti pfirodni rezervace, coz pfitahuje
rocné pfiblizné 30 000 turistu.

Turisticka infrastruktura: Obec jiZ disponuje nékolika znacenymi pé&simi trasami (5 tras) a dvéma
cyklostezkami, avS§ak dosud nevyuziva digitalnich forem prezentace.

Tato obec si klade za cil zvysit atraktivitu pro turisty a zaroven podpofit povédomi o svém kulturnim
a prirodnim dédictvi.

2.5.2. Investi¢ni naklady

Realizace DVNS zahrnuje nékolik vydajovych polozek nutnych pro spusténi projektu. Tyto naklady
lze shrnout nasledovné:

Vyvoj DVNS
Navrh a vyvoj mobilni aplikace nebo webové platformy.

Implementace geolokace, vykladovych text(, fotografii, interaktivnich prvkd (napf. kviz().
Odhad nakladti: 300 000-500 000 Kg&.
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Instalace fyzickych prvku
QR kody, drobné informacni znacky, pfipadné informacni tabule.
Odhad nakladd: 100 000 K¢.

Skoleni personalu
Proskoleni spravct aplikace a mistnich pracovnik( cestovniho ruchu.
Odhad nakladt: 20 000 K¢.

Marketing a propagace
Tvorba material(l (letaky, broZzury apod.), spusténi online kampani na socialnich sitich a
spoluprace s regionalnimi médii.

Odhad nakladt: 50 000 K¢.

2.5.8. Zdroje financovani

Obec by mohla ziskat prostfedky na realizaci projektu z nékolika zdrojU:

Rozpodéet obce: Cast financovani z vlastnich prostfedka.

Dotace: Napfiklad z Integrovaného regionalniho operacniho programu (IROP) nebo krajskych
iniciativ na podporu cestovniho ruchu.

Sponzoring: Spoluprace s mistnimi firmami (hotely, restaurace, prlivodcovské sluzby), které
mohou mit zajem o zvySeni turistické navstévnosti.

2.5.4. Provozni naklady a pfijmy

Provozni naklady
Po spusténi projektu vznikaji pribézné vydaje, které zahrnuiji:

Udrzba a aktualizace obsahu:
Pravidelna kontrola informaci, pfidavani aktualniho obsahu nebo aktualizace aplikace.
Odhad naklad(: 50 000 K¢ ro¢né.

Technicka sprava:

Sprava aplikace, feSeni uzivatelskych problému.
Odhad naklad(: 20 000 K¢ ro¢né.

Marketing a propagace:

Priibézné udrzovani povédomi o stezce.
Odhad nékladd: 10 000 K¢ roéné.

Potencialni pfijmy

Turistické poplatky:
Napfiklad zavedeni poplatkll za vyuzivani prémiového obsahu aplikace (30 K¢ za
odemknuti specialni trasy). Odhadované vyuzZiti prémiovych funkci 10 % turist(l ro¢né: 90

000 Ke.
Reklama a partnerstvi:
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Obsah aplikace mizZe obsahovat reklamy mistnich podnikd, pfijem od partnerd mdze ¢init
pfiblizné 30 000 K& rocné.

2.5.5. Navratnost investice (ROI)

Predpokladané naklady na realizaci projektu ¢ini pfiblizné 670 000 K& (véetné vyvoje, instalace a
marketingu). Pfi oCekavanych ro¢nich provoznich nakladech 80 000 K& a pfijmech 120 000 K&
vychazi jednoducha navratnost investice nasledovné:

Prvni rok:

Investi¢ni naklady: 670 000 K&, provozni naklady: 80 000 K&, pfijmy: 120 000 K&.

Ztrata: —630 000 K¢.

Druhy rok:

Naklady celkem: 80 000 K¢, pfijmy: 120 000 K&.

Zisk: +40 000 Ke¢.

Navratnost investice: Pfiblizné za 6 let.

2.5.6. Rizika a predpoklady finanéniho modelu

Navrhovany finanéni model je zaloZzen na nékolika pfedpokladech, které mohou ovlivnit jeho
spolehlivost:

Rizika

Nizky zajem vefejnosti: Nedostatek turistll nebo nizké zapojeni uzivatelll do placenych
sluZzeb mUze vyrazné snizit ocekavané pfijmy.
Neocéekavané technologické naklady: Rychly vyvoj technologii mlzZe zvysit naklady na
spravu a inovace.
Ztrata udrzitelného financovani: Zavislost na dotacich mutze byt rizikova, pokud nejsou
dostupné dalsi dotaéni programy.

Predpoklady

e Stabilni zajem turistd o lokalitu a vyuZivani digitalnich technologii.

e Dostatecné atraktivni obsah a efektivni marketingova strategie.

e Dobraspoluprace s partnery a sponzory, ktera podpofi pfijmovou stranku projektu.

e Tento modelovy pfipad ukazuje, Zze DVNS jsou realizovatelnym nastrojem pro
podporu lokalniho cestovniho ruchu, nicméné vyzaduji peclivé planovani a
koordinaci dostupnych zdrojli. Uspé&ch projektu z&visi primarné na dlouhodobé
udrzitelnosti a schopnosti pfizplsobovat se potfebam uzivateld.

2.6. Doporuceni a zaveér

Kapitola shrnuje hlavni poznatky, ziskané v pfedchozich ¢astech studie, a poskytuje konkrétni
doporuceni pro obce a instituce, které zvazuji realizaci digitalnich virtualnich nauc¢nych stezek
(DVNS). Zavérem je nabidnuto celkové zhodnoceni pfinosl a vyzev téchto projektd.

2.6.1. Shrnuti hlavnich poznatk(

Na zakladé provedené analyzy a diskutovanych aspektl DVNS vznika nékolik klicovych bodU:
1. Pfinosy DVNS:
o Moderni pfistup k prezentaci kulturniho a pfirodniho dédictvi.
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o ZvySovani atraktivity obci i region( pro turisty.
o Vzdélavaci potencial pfistupny Sirokému spektru uzivateld.
2. Klicéové vyzvy:
o VySSipocatecniinvestice a potfeba stabilniho financovani.
o Technologické a odborné pozadavky.
o Udrzeni kvalitniho obsahu a pravidelné aktualizace.
3. Participace vefejnosti jako klicovy faktor:
o Uspéch projektll zavisi na zapojeni mistni komunity i na vytvofeni obsahu, ktery
odpovida potfebam obyvatel i navstévnika.

2.6.2. Doporucené kroky pro obce
Na zakladé vySe uvedenych poznatk( se doporucuje nasledujici pFistup:
Technicke Feseni

Vybér vhodné platformy:
Rozhodnout se mezi vlastni aplikaci nebo vyuZitim jiz existujicich platforem, které mohou
byt levnéjsi a rychlejsi na implementaci.

Zajisténi kompatibility a jednoduchosti uzivani:
jazykovych mutaci.

Pravidelna udrzba a rozvoj:
Zajistit technickou podporu, pravidelné aktualizace obsahu a pfizplGsobeni novym
trenddm.

Moznosti financovani

Vyuziti dotaénich programui:
Obce mohou Zadat o dotace z evropskych fondd, krajskych grantd nebo narodnich
programu na podporu cestovniho ruchu.

Spoluprace s mistnimi sponzory:
Osloveni podnikl, $kol nebo neziskovych organizaci, které mohou pfispét financemi,
materialné nebo odbornou podporou.

Zavedeni udrzitelného finanéniho modelu:
Stanoveni symbolickych poplatkll za specialni funkce nebo spoluprace s partnery
prostfednictvim reklamy.

Participace a osvéta
Zapojeni mistni komunity do navrhu projektu:
Poradat workshopy a diskuse za Ucasti mistnich obyvatel, instituci a podnikateld, aby
vysledny projekt reflektoval jejich potfeby a prani.

Propagace mezi mistnimi i navstévniky:
Kampané na osvétu ohledné vyuzivani DVNS a pfinosl, které mize projekt pfinést
komunité i turistdm.

Vzdélavani personalu a pfiblizeni technologie uzivateliim:
Skoleni spravcll obsahu i mistnich poskytovatell sluZeb (hoteliéfi, priivodci) zajisti jejich
zapojeni do podpory projektu.
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2.6.3. Zavérecné zhodnoceni

Digitalnivirtualni nau¢né stezky predstavuji moderni a progresivni nastroj, ktery propojuje inovace
a tradice. Jejich realizace umoziuje obcim a regiontim:

Vyuzit technologicky pokrok k zatraktivnéni mistni turistiky a rozvoji vzdélavani.

Prispét k udrzitelnosti prostfednictvim ekologicky Setrnych forem prezentace.

ZdUraznit mistni kulturni a pfirodni hodnoty prostfednictvim autentického a interaktivniho
obsahu.

Uspésné spusténi a provoz DVNS vsak predpoklada pedlivé planovani, dostateéné financovéni a
aktivni participaci rliznych zainteresovanych subjektt. Klicovym faktorem je udrzitelnost projektu
v dlouhodobém horizontu, a to jak po technické, tak i po finan¢ni strance.

Pokud se obce a organizace budou fidit doporué¢enimi a budou ochotny investovat Cas i
prostfedky do pfipravy a rozvoje projektu, DVNS mohou pfinést vyznamné pfinosy nejen
ekonomické, ale zejména spolecenské a vzdélavaci.
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3. Navrh resSeni

Navrh feSeni je postaven na predpokladu, Ze budou zcela oddéleny ekonomické aktivity obce,
nebo subjektd plsobicich v obci, od DVNS. Tedy DVNS bude fungovat pouze jako enabler (tedy
nastroj, ktery néco dovoluje nebo umoznuje) pro dalsi aktivity a sama o sobé tedy nebude
koncipovana jako potencialni zdroj pfijmu.

3.1 Navrh technického reseni

V teoretické Casti jsme popsali obecné podminky pro feseni Digitalnich virtualnich naucnych
stezek. Vtéto Casti si popiSeme mozné technické feSeni. Vramci tohoto popisu si rovnéz
uvedeme i nékteré financni aspekty.

Pro pouziti navrhujeme Mobilni aplikaci WalklS s webovou podporou TalklS.

3.1.1 Aplikace WalkIS

Aplikace WalklS (Walk-In Stories, Prochéazky do pfibéhl) je mobilni aplikaci pro telefony
s opera¢nim systémem IOS a Android. Instaluje se z ovéfenych zdroji — App Store a Google Play.
Aplikace vyuziva méfeni soufadnice GPS, které je pro mi podstatné.

Vlastni digitalni virtualni nau¢na stezka je tvorena body (jsou dany svymi soufadnicemi GPS) a
polomérem kruh, které jsou kolem nich opsény. Tento kruh definuje ,,zastaveni“ nau¢né stezky.
Pokud aplikace indikuje pfitomnost navstévnika vdaném kruhu, automaticky spusti pfehrani
vypraveéni — ,pfibéhu®, které se k danému mistu vaze. Je to v podstaté jedna ¢ast obsahu digitalni
virtualni ,,informacni desky“ s obsahem. Cela platforma je tedy koncipovana jako multimedialni.
Pfimo z obrazovky je mozné skocit na dalsi informace - do off-line prostoru webu WalklIS. Nic
nehledame, ale sko¢ime pfimo na stranku, které souvisi s bodem, ve kterém se nachazime. Tedy
na kompletni informac¢ni desku, kde si vybereme, jaké informace jsou pro nas zajimavé. Jsou to
textové i audiovizualni pfispévky.

Aplikace WalkIS stahuje vS8echna data z dedikovaného ulozisté i z vefejnych zdroji. Vramci
dedikovaného ulozisté jsou datové soubory, které byly pro digitalni virtualni nau¢nou stezku
vytvoreny.

Aplikace WalkIS je pro vSechny uzivatele zdarma.
Pro provozovatele DVNS je stanoven minimalni poplatek za technické zpracovani digitalni obsahu
DVNS s tim, Ze pfiprava textovych a obrazovych podkladt jsou Glohou provozovatele DVNS.

Z hlediska bezpecnosti (kybernetické bezpecénosti) jsou vSechny pfistupy k datim vedeny jako
anonymni. V ramci aplikace WalklIS je mozné odesilat i zpétné vazby (napf. hodnoceni, odpovédi
ke kvizlim, ale ty jsou ze zasady anonymni. Pokud pfesto uzivatel uvede nékde sv(j nick name, pak
je to jeho vile a tedy i vyjadfeni souhlasu.
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3.1.2. TalklS

TalklS je off-line planova¢ prochazek. Popisuje jednotlivé prochazky a poskytuje ukazky
proprietarniho informacniho obsahu, ktery se k danému bodu vztahuje. Informace z vefejného
prostoru jsou poskytovany v plném rozsahu.

WalkIS a TalkIS jsou propojené a vyuzivaji podobné obsahové zdroje

3.1.3. Obsah aforma

Aplikace WalklS dodrzuje oddéleni obsahu od formy jeho prezentace. To znamena, Ze autorem (a
vlastnikem) obsahu mUzZe byt obec, nebo jiny provozovatel nau¢né stezky, poskytovatel aplikace
WalkIS zajiStuje jen prezentacni vrstvu. Je to velice vyhodné napf. pro aktualizaci obsahu.
Prikladem mohou byt vypravéni pro rlizna obdobi roku, ktera se tykaji skutec¢né toho, co
navstévnik vidi, jiny pfiklad je personalizace, kdy vypravéni mlzZe byt pfizplisobeno vékové
kategorii posluchacu.

Aktualizace ovSem neni zase pfili$ rychld a je vhodné napfiklad pro rlizné vegetac¢ni obdobi
naucnych stezek po krajiné. Rozhodné to neni ani socialni sit ani ,novinky.cz“.

3.2 Navrh reSeni tvorby obsahu

o Tvorba obsahu je postavena pfevazné na modernich technologiich.

e Obsah je generovan na zékladé pozadavk( a ve spolupraci s ChatGPT

e Konverze na vypravéni a jeji ulozeni je provedeno svyuzitim MS a pfipadné dalSich
technologii.

e Gamifikace a dalsi funkce. Pokud aplikace WalkIS zjisti podle Aktualni GPOS souradnice,
Ze se uzivatel nachazi v kruhu kolem ,,bodu”“ DVNS, automaticky spusti ,vypravéni“, které
se kdanému bodu vztahuje. Je to prakticky video, ale se statickymi obrazky a
s vypravénym textem. Dlvodem pro pouziti statickych obrazk(l je lepSi orientace uzivatele
v daném misté (napf. foto rostliny, ktera je tam zajimava) a nema nahrazovat skute¢nost,
které je realna. Vypravény text je ovS8em vyrazné prijatelnéjSi nez Cteni textu na
informacnich tabulich.

e Zkazdého takového mista je mozné skocit na dedikovanou stranku webu, kde je jednak
mapa DVNS a jednak odkazy na externi informace, které by na informacni desce mély byt.
Jsou to napf. weby se vztahem k tomuto mistu, YouTube videa k tomuto mistu, atd.

3.3. Navrh ekonomického modelu - pilotni projekt

Pilotni projekt pocita s dobou realizace v obdobi let 202-2027 a bude omezen na 50 obci a/ nebo
1500 bod( DVNS. Jeho Ukolem je hlavné rozsifit ,,pokryti“ Uzemi nau¢nymi stezkami v digitalni
podobé.

3.3.1 Zakladni model

e Ekonomicky model vychazi z toho, Ze aplikace WalklS by pro uzZivatele (navstévnika) NS
byla zdarma.
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e Pro provozovatele DVNS (obec) by mohl byt stanoven minimalni udrzovaci poplatek za
publikaci obsahu v aplikaci WalkIS, resp. na webu TalkIS.

e Pro pilotni provoz by obce obdrzely prvni obsah DVNS jako dar s tim, Ze by pro tuto (tyto)
DVNS zajistily reklamu v rémci své plisobnosti (obecni noviny, web obce, plakaty a vyvésky
v obci).

e Pilotniprojekt by probihalv dobé 2 let s tim, Ze by se priibézné vyhodnocovala navstévnost
(podle poctu stazenych pFibéhd v jednotlivych bodech DVNS.

e Pokud by obec chtéla zpoplatnit napf. parkovisté, nebo pronajem mista pro obcCerstveni
nebo vystavit nad DVNS néjakou dalsi sluzbu, tak tato bude plné v jeji rezii.

e Poskytovatel bude mit pravo do aplikace WalklS nebo webu TalklS umistovat reklamu
v rozsahu, ktery je obvykly napf. pro YouTube a neni ve smyslu pouzivani aplikace rusivy.

e Obec muzZe pozadat o dalsi sluzby, které by uz patfily do rozsifeného modelu

3.3.1.1 Naklady

Naklady jsou dany nakladem na reklamni publikace:
e Clanku a popisu DVNS na webu obce
e Clanku a popisu DVNS v tisténych letacich obce (pokud jsou a jsou distribuovany)
e Reklamni letaky a tabule v katastru obce
Dale, jako soucast propagace, poskytnuti informace pro nadfizené uzemné spravni a sousedni
spravni celky o existenci DVNS
Z uvedeného vyplyva, ze naklady pro obce budou minimalni

3.3.2 Rozsiteny model

Obec mUzZe poZadat o dalsi sluzby poskytovatele aplikace WalkIS

e Zmeéna/ pfidani dalSiho bodu DVNS

o Doplnéni dalSich jazykovych mutaci (v zakladu je obsah poskytovan pouze v ¢estiné), ale
je mozné doplnit o angli¢tinu, némcinu a polstinu.

e Vlozeni vlastniho obsahu (na zakladé dodanych technickych specifikaci) nebo vytvoreni
obsahu (na zakladé dodaného popisu)

e Nahrazeni existujiciho publikovaného obsahu jinym, rovnéz existujicim, ale
nepublikovanym (napf. nahrada ,letni“ verze“ za ,jarni“ verzi u DVNS zaméfené na
pfirodu)

e Gamifikace a dalSi funkce. Pokud aplikace WalkIS zjisti podle Aktualni GPOS souradnice,
Ze se uzivatel nachaziv kruhu kolem ,,bodu® DVNS, automaticky spusti

Tyto sluzby budou placené a tykaji se vZdy obsahu daného bodu DVNS.

3.3.3 Synergie

DVNS se mlzZe stat vyznamnym nastrojem pro rozvoj obce, ktery tedy mUze mit vliv na jeji
hospodareni. Zakladem jsou synergické vazby mezi DVNS a poskytovali dalSich sluzeb -
ubytovani, restaurace, obcerstveni, parkovani, atd. Pokud je obec vyuzije, nebo je vyuziji subjekty
na uzemi obce, je pouze na rozhodnuti obce, ale potencial pro toto vyuziti je.

3.3.4 Financovani

Vzhledem k tomto synergiim je jisté mozné fesit i otazku zapojeni partnerd, ktefi by mohli pfispét
obci na naklady, které se s DVNS vazi. Pfestoze nejsou velké, nejsou nulové.
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3.4. Vyporadani podminek pro DVNS z analytické ¢asti

V této ¢asti budou vyporadany podminky, které byly uvedeny v kapitolach 2.2, 2.3 a 2.4.

3.4.1 Podminky dle ¢asti 2.2.3

ZvysSeni zajmu o obec — pokud obec ma ve své blizkosti pfirodni pamatku a v ramci ni také
klasickou NS s pevnymi tabulemi, tak DVNS umozni vysSi flexibilitu, moderni pfistup a
posune vnimani mista na mnohem lepsi Uroven

Lepsi zapamatovatelnost informace — vypravény text je vzdy pfijemnéjsi nez jeho Cteni
ztabule NS

Snizeni naklad( na tradiéni infrastrukturu — body jsou virtualni a tedy Zadné tabule NS
nejsou potreba

Prostorové Fizeni navsStévnosti - je mozné provadét fizeni atraktivnosti (a
modifikovatelnosti) obsahu a jeho propagaci

Zapojeni mistni komunity — moznost participovat a pfipravé a navrhu obsahu -
nepochybné velmi zajimavé pro Skolni déti a seniory (aplikace umélé inteligence v praxi)
Technologické prekazky — ano, toto mlze byt problém, nicméné v polohou ,bodd“ je
mozné pracovat tak, aby se tato nevyhoda alespon do jisté miry neprojevila

Vysoké pocatecni ndklady — vramci pilotniho projektu budou prakticky nulové (jen
marketingové naklady) v dalSim to budou néaklady spojené s pfipravou obsahu (zde se
mohou podilet mistni komunity) a publikaci obsahu (minimalni provozni naklady)
Naro¢nost udrzby a aktualizace obsahu —zaleZzi na zaméru obce, jak moc a jak ¢asto hodla
obsah aktualizovat. Pro srovnani, u klasickych NS je takovy naklad vyznamné vySsi

Nizka mira okamzitého zapojeni ob¢an( —zalezi na mistni komunité, jak moc se chce / umi
/ mlZe angaZovat

Technologicka bariéra uZivateld — u mladsSich roénikd prakticky nepfipada v Gvahu. Mobil
je integralni soudasti jejich Zivota. U seniorl je to otazka jen kratkého seznameni—i zde je
vidét vyrazny posun z hlediska dovednosti.

3.4.2 Podminky dle ¢asti 2.3

Mobilni aplikace nebo webova platforma - kombinace WalklS a TalkIlS splhuje obé
podminky. WalklS je pro 10S i Android a je uzivatelsky pfivétiva. Off-line funkénost neni
podporovana, protoZe by to znamenalo zvySené pozadavky na velikost paméti telefonu a
pfipadné i mnoZstvi stazenych dat, ktera nakonec nebudou vyuzita.

Navigace vrealném Case — WalklS zobrazuje jak aktualni polohu uzivatele, tak i kruhy
»,bod“ dalSich zastaveni v okoli.

Geofencing — aplikace WalklS umoznuje automatické spusténi obsahu pfi dosazeni
daného kruhu

Vrstvy map - nejsou implementovany. Byla by to duplicita k existujicim jinym mozZnostem
QR koédy - vyuzitim virtualnich ,,bodu® danych jejich soufadnice a geofencingem nejsou
QR kédy zapotiebi

Rozsifenirealita— neniimplementovana. Znamenalo by to posun mimo hlavni cil aplikace
WalkIS - tedy na spojeni pohybu a neformalniho vzdélavani a v redlnim prostredi.
Gamifikace — aplikace WalklS umoznuje uréitou miru gamifikace, kterou jsou napf. kvizy,
sbirani bod( atd. Neni to ale soucéasti zakladniho modelu
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Multimedialni prvky — obsahy jsou vypravény a doplnény fotografiemi (pro orientaci nebo
pfipadné i jako slide-show)

Personalizovany obsah - uzivatel mizZe skocit do off-line ¢asti, které se vaze k danému
bodu a vybrat si z dalSich informaci

Vicejazyénost — aplikace WalklS mUzZe svoje nabidnout vypravéni v ¢eské jazyce (zakladni
model) a pfipadné i vdalSich jazykovych mutacich, kterymi je anglictina, némcina a
polstina (rozSifena model)

Internetova konektivity — je soucasti kazdého ,,chytrého* telefonu

Hardwarové prvky — je nutna pouze chytry telefon

Na pozadi je mozné monitorovat poc¢et staZzenych vypravéni k jednotlivym bod( v ¢ase. To
umozni pfehled o po¢tu navstévnik(

Ochrana autorskych prav — vypfadani se s autorskymi pravy je ponechano na tvirci
obsahu. Je vhodné provést kontrolu pomoci nékterych vyspélych aplikaci (napt. YouTube),
coz muze slouZzit rovnéz jako marketingovy néstroj.

Pfi pouzivani aplikace WalklIS a webu TalklS nejsou Zadné osobni Udaje zpracovavany.
Souhlas vlastnika pozemku - pfedpokladame, ze DVNS vedou po vefejnych komunikacich
a znaCenych trasach a tedy zadny souhlas neni tfeba

Stavebni povoleni — DVNS nemad Zadné fyzické stavebni prvky a tedy zadna povoleni
z tohoto hlediska nejsou zapotrebi

Ochrana pfirody — v rdémci vypravéni DVNS je mozné provést i pouceni navstévnikd

3.4.3 Podminky dle ¢asti 2.4

Inovativni pfistup k turismu —zcela jednoznacné

Setrnost k Zivotnimu prostfedi - zcela jednoznaéné

ZvySenivzdélanosti a povédomi - zcela jednoznacné

Zapojeni komunity — je pouze na schopnostech, moznostech a vili mistnich komunit
Vysoké pocatecni naklady — v ramci pilotniho projektu jsou blizké nule, obecné jsou nizké
Technologicka naro¢nost — podminkou je dosah signalu mobilniho internetu a signalu
GPS.

Omezeni pro technologicky méné zkusSené uzivatele — vdobé, kdy mobilni telefon je
prakticky soucasti béZného Zivota, je prakticky nepravdépodobné

Zavislost na externich dodavatelich — existuje pouze jedina - dodavatel, ktery mlzZe umistit
obsah do aplikace WalklS.

ZvySeni turistického ruchu - jednoznac¢né

MozZnost vyuziti dotacnich program( - je na obci

Rozsifeni spoluprace mezi obcemi-jednoznac¢né

Integrace novych technologii — mUze pravé predstavovat ukazku zajimavé aplikace umélé
inteligence

Riziko technologického zastarani — to je dlvodem pro pilotni projekt. Pokud bude
vyuzitelnost velka, pak ani neni dlivod pro zastarani, protoze bude ekonomicky dlvod
DEVNS dale rozvijet

Kybernetické hrozby — nejsou vétsi nez pfi pouzivani mobilniho telefonu

Ztrata zajmu verejnosti — ano, to hrozi, pokud nebude pocet mist DVNS dostatecné velky e
jejich publicita tomu nebude odpovidat.
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e Omezené financovani-vlastni provoz aplikace bude hrazen z minimalniho pfispévkl obci
a zreklamy. Pokud tedy bude rozSiteni DVNS dostate¢né velké, je takovy projekt
samofinancovatelny.

3.5 Zaver

Z navrhu vyplyvaji dvé velice dllezité véci.

e Realizace DVNS, jako podpory turistického ruchu, nemusi byt vibec finanéné ani
organizacné naroc¢nou véci a mulze pro obec vytvofit / doplnit zakladu pro poskytovani
dalSich sluzeb. Tim jsou mysSleny jak sluzby, které poskytuje obec a které pro ni generuji
pfijmy, tak i sluzby, které jsou na Uzemi obce poskytovany jinymi subjekty a mékkou
metrikou je zvySeni atraktivnosti obce.

o Realizace DVNS vramci pilotniho projektu sniZzuje dale nezbytné naklady na opravdové
minimum.

Pokud budeme uvazovat i 0 moznostech, které nabizi DVNS v rozSifeném modelu, pak budeme
moci hovofit i o interaktivnich moznostech, jako jsou orientaéni béhy a jiné sportovni volno¢asové
aktivity (napf. na détskych taborech), stejné jako vzdélavacich prochazkach pro podporu Skolniho
vyucovani a nebo jako pfijemné spojeni pohybu na zdravém vzduchu a neformélniho nau¢ného
vypraveéni pro seniory.

Oddélenitechnické a obsahové ¢asti je pravé zdrojem velké flexibility a dava vyrazné moznosti do
budoucna.
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Prilohy:

A. Ukazky existujicich DVNS (+ obrazova priloha)

Jako pfiklad DVNS si uvedeme aplikaci WalkiS, ktera byla publikovana v prosinci roku 2023. Byla
uréena pro spojeni pohybu ve zdravém pfirodnim prostfedi s vypravénimi o mistech, kde se
uzivatel nachazi. Jeji princip spocival v méfeni aktualni polohy soufadnic GPS a pokud se uzivatel
dostal do ,bodu nékterého zastaveni“ naucné stezky, automaticky mu aplikace pfehrala
vypravéni, stazené z mobilni sité internetu.

Postupné vznikaly dalSi verze, které jsou ovSem zpétné kompatibilni.

1. Walkis verze 2023

Prvni verze aplikace WalklS, pracovala ,pouze“ se slovnim vykladem. Dlvod pro to byl
jednoducha - co nejvice snizit mnozstvi pfenasSenych dat z mobilni sité internetu do mobilniho
telefonu a tedy i cenu stazenych dat, ktera si musi uzivatel platit “ze svého*.

Tato verze byla schopna poskytovat data ve ¢tyfech jazykovych mutacich — ¢eStina, némcina,
angliCtina a polStina a zaleZzeno pouze na tom, jak se tyto verze podafilo realizovat. PfeloZzeno do
feCi penéz — zalezelo na prostfedcich, které pro dany projekt byly k dispozici.

Jako prvni vznikl v této verzi v roce 2024 projekt Landek park (Ostrava), kde byly pro navstévniky
pfipraveny naucné stezky, které se tykaly tézby cerného uhli, obecné energii, a to véetné
modernich technologii jako je vyuziti vodiku, ale nezapominaly ani na otazky pfirody, ekologie atd.

Dalsi projekt byl realizovan v KrkonoSich a byly to nau¢né stezky v okoli Lesni boudy v Peci pod
Snézkou. Byly to nau¢né prochazky na Snézku, do Janskych lazni, po LiSCi cesté, Slezské a
Vilemininé stezce a nechybély ani pohadkové pfibéhy pro nejmensi.

Poslednim projektem vtéto verzi byl projekt Zdmecké zahrady v Hluboké nad Vltavou. Byl
koncipovan jako pfijemné prochazka doplnéna vypravénimi — proste klasicka nau¢na stezka

2. WalkIS verze 2024

Druha verze pfinesla technologicky pokrok Bylo pouzito lepsi kédovani stahovanych dat a do
vypraveén i bylo mozné pfidat i obrazky. Pokud totiz stojite v néjakém misté, které je svymi GOPS
soufadnicemi definovano jako ,,bod zastaveni®, tak jste sice na spravném misté, ale nemusite se
divat spravnym smeérem. Obrazek v pfehravaném pfibéhu tuto nevyhodu eliminuje.

V této verzi jsme v roce 2024 realizovali fadu prochéazek po Praze. Mlizeme jmenovat prochazku
po Starém Mésté, prochazku po Karlové mosté s vypravénim o sochach, ktery na ném stoji, po
Kampé, Vrtbovské zahradé, po husitském Vitkové, ale také tfeba po botanické zahradé v Praze,
v Troji.

Vznikli zajimavy projekt na Letné v Praze, ktery se nazyva Divadlo s chodicim hledisté. Je to stale
typ nauc¢né stezky, kde na jednotlivych zastavenim jsou vypravény jednotlivé pfibéhy celého
predstaveni. Prvni pfedstaveni se nazyva Indicky princ a obsahuje populdrni formou vypravéné
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pfibéhy z Indie, které se néjakym zplsobem vazi k budhismu. Prosté vSeobecnou a pfijemnou
formou vypravi pfibéhy, které patfi ke kulturnimu dédictvi svéta.

Velmi podobny projekt vznikl i v Olomouci, na Svatém kopecku a v Pfibrami na Svaté hore. Obé
jsou to mista s vyraznou minulosti a prochazka s aplikaci WalklS nas touto minulosti provede. A
protoZze obé mista maji i svlj religiézni podtext, néktera zastaveni jsou vénovana vypravéni
romantickych biblickych pfibéhd, které na tato mista pati.

3. WalklS verze 2025

Tato verze vznikla na pfani uzivateld, i kdyzZ je tak trochu v rozporu s plvodnim zamérem, tedy
spojenim pohybu a vypravéni. Prosté je to tak a néktefi uzivatelé by prosté radi, co a jak si
naplanovat. Vznikla tedy off-line verze pod nazvem TalklS. Obsahuje mapy, vypraveéné ptibehy, ale
i nékteré dalsi verejné dostupné informace jako vybrané weby navstivenych mist anebo i dalsi
vypravéni z kanalu YouTube.

Ve verzi WalklS 2025 vnikly DVNS na Slovensku, v Malych Karpech, v okoli Zochovy chaty, hradu
Cerveny Kameri v blizkosti obce Modra, a déle v Karlovych Varech, kde nas prochazky povedou
kolem jednotlivych pramen(.

V tomto roce se rovnéz provadéji upgrady vybranych projekt( na verzi 2025, protoZe tato verze je
samoziejmé lepsi, i kdyZ pavodni pfibéhy stale jsou funkéni.

4. WalklS verze 2026

Tato verze pfinese (publikovana bude ke konci roku 2025) dalSi technologickou Upravu. Ta je dana
tim, Ze pocet nauénych stezek roste a neni mozné, aby pfi spusténi aplikace WalklS uzivatel ¢ekal
na stazeni vSech bod(. Budou se tedy stahovat jen ty, které budou v nejbliz§im okoli uZivatele.

Off-line verze WalklS - TalklS pro planovaci u¢ely umozni ovSem nahled na vSechny naucné stezky.
DalSi zajimavosti bude moznost podivat se z mista, kde se zrovna uzivatel nachazi podivat na off-
line stranku, kterd se ktomuto mistu vaze. To znamena, zZe ,informacni tabule“ daného mista

hodné naroste.

Pro ilustraci jsou dale uvedeny mapy umisténi jednotlivych bodl (zastaveni) - ztechnického
podkladu pro spravu aplikace WalkIS.

Prvni obrazek ukazuje pokryti centra Prahy jednotlivymi body DVNS.



Broadband

Competence &3
Office Ceskd Republika




Broadband
Competence %
Ceska Republika

B. Relevantni odkazy a zdroje (literatura, webové stranky)

1. Financni business case ukazkového pripadu

Podminky pro ukazkovy Finan¢ni Business Case:

Obec: Obec s 3000 obyvateli

Vlastnosti lokality: V blizkosti obce je pfirodni rezervace

Turisticka infrastrukura 5DVNS + 2 cyklotrasy ve formé DVNS

Technické feSeni DVNS Verejné dostupnad sluzba

Digitalni obsah Pofizeny

Navrh DVNS Rok 1 Rok 2 Rok 3 Rok 4 Rok 5
Investicni naklady 360 000 0 0 0 0
Vyvoj digitalniho obsahu DVNS 200 000

Instalace DVNS (geolokace) 100000

Skoleni 10 000

Marketing & propagace 50 000

Provozni naklady 0 67 750 67 750 67 750 67 750
Udrzba a aktualizace 20% obsahu 43750 43750 43750 43750
Technicka sprava 14 000 14 000 14 000 14 000
Marketing & propagace 10000 10000 10000 10000
Potencialni pfijmy 140 000 140 000 140 000 140 000 140 000
PFijmy z turistiky 90 000 90 000 90 000 90 000 90 000
Reklama a partnerstvi 50000 50 000 50 000 50000 50000
Cash Flow ro¢ni -220 000 72250 72 250 72 250 72 250
Cash Flow kumulované -220000| -147 750 -75 500 -3250 69 000

2. Prvni statistiky z realizovanych projektt

Obsahy zakladnich stahovanych pfibéhl jsou umistény v Ulozisti, které dovoluje sledovat pocty
stazeni. Toho bude mozné vyuzivat vramci realné fungujicich DVNS. Tato funkcionalita byla
pridana pro WalklS verze 2024 a tedy jeji vysledky nejsou zatim nijak reprezentativni. Jednak se u
nich projevil nizsi zajem o DVNS v zimnim obdobi, jednak pro DVNS bylo pouze jedno ulozisté dat
a tedy pocCty stahovani zahrnuji i stahovani pro testovaci ucely.

Rovnéz dlilezité je, Ze do tohoto okamziku nebyl provadén zadny (nebo témér zadny) marketing a
aplikace WalkIS se tedy ,,Sifila“ pouze na zakladé osobnich kontaktd.

K marketingu by pravé mél pfispét pilotni projekt, ktery by mél zajistit vétsi pokryti zajimavych mist
v CR a marketingové informace na municipalni Grovni.
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V druhé poloviné roku 2024 existovalo v CR celkem 24 DVNS, které navstivilo celkem cca v 8.150
navstévnikd, na Slovensku byly 2 DVNS, které navstivilo cca 550 navstévnikd. RozloZeni mezi
jednotlivé DVNS neni pochopitelné rovnomeérné. Jednalo se o DVNS i ve verzich WalklS 2023 a
WalkIS 2024, které nejsou tak atraktivni, jako pozdégjsi verze, na které se postupné letos migruje.

V letoSnim roce pfibyly dalsi 3 DVNS a statistiky budou provadény od 15. kvétna, kdy ocekavame
vy88i zajem ze strany uZivateld.
3. Literatura a odkazy

a) ,Prochazky do pfibéht“ Institut ochrany krajiny, klimatu, kultury a spolec¢nosti, z. u. ,
2024, publikovano na webu: www.ioks.cz

b) Odkaz naweb (a aplikaci pro stazeni) WalklS www.walkis.cz

c) Odkaz naweb TalklS www.talkis.cz

4. Propagacni letak pro starosty obci.


http://www.ioks.cz/
http://www.walkis.cz/
http://www.talkis.cz/
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Digitalni virtualni naucne stezky

¥ rdmci projektu Broadband Communication Office, CR vzniklz analyza, které méla za kol
studowvat wliv rozSiFovani vysokorychlostniho internetu na hospodafeni malych obd. Tato
prace vedla k zajimavému zavéru,

Pritommost wysokorychlostnihe internetu jako takoweého nend tim, co by primo méko wiv na
hospodareni obd, Tim, co ale zZivot v oba ovlivfiuje, mohou byt Sluzby s pridanou hodnotou,
[Walue added services, WAS), kberé vysokorychlostniha internetu wyufivaji, resp. jsou jehao existenci
podmingny.

W ramci téchto aktivit byla wybrana prvnid oblast sluZeb pro ziskani vice podrobného pohledu, 2 touto
oblasti jsou sluZzby pro podporu cestovniho ruchu.

Princip

Digitalni virtudlni nauéna stezka je postavena na wvirtualnich bodech, kterfmi jsou mista
zastaveni kafdé naufné stezky. Tyto body jsou definovany svymi souwfadnicemi GPS a
polomérem kruhu, kkery je kolem kéto scuradnice opsan,

Informatni obsah bodu (nebo informacnl tzbule v tomio bodg) je stahovan na zakladé zjisténi z
méfeni GPS, f& ufivatel se v daném bodé nachdzi, Tento ohssh je z nékolika zdrojd:

» vlastni informace, kieré jsou pfi tvorbé DVNS plipraveny autorem DVHS

» yerejné textove zdroje, kterym jsou napf. wvefejnd dostupné informace na webech jako je
wikipedie

 yerejné audiovizualni zdroje, kierymi jsou napr. videa jinych navstéwnikd publikovand we
vefejneém prostoru s pravem pro nahliZzent {napr. YouTube)

Informatni tabule naufnych stezek jsou lokalizovatelné z tedy wFivatelé stahuji pouze
informace, kieré se k danému mistu n&jakym zplscbem vetahuji

ProC DVNS?

Odpovéd je jednoducha. Abychom i dobé. kdy viechno (nebo skoro vEechnao) lze stdhnout z webu, =z
Googlu nebo dalEich zdrojd,. byli motivovdni k pohybu. VEfime, Ze bude wice neZ ufitefné, kdy?
takowve informace bude moZné ziskat pouze v misté, ke kterému s= vztzhuji.

A do néj budeme museat dojit.

Spojime tak pFijemny pohyb na zdravém vzduchu 2 neformalni a zabavné vzdélavani™.

DVNS budou mod byt i v mistech, kde by z nejriznéjéich divodd nebylo moiné postavit klasicke
inforracni tabule — napf. u vyznamnych chranénych pamatek.

DVHNS tak mohou fungovat témér vEude, ve vefejné plistupném prostoru, bez jakychkolv povoleni,
5 wyraznou flexibilitou svého obsahu,
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Digitalni virtualni naucnée stezky
O s aplikaci WalkIS

Piikdadem feSeni pro digitdlni virtwalni nawiné stezky je aplikace WalkIS {Walk In Stories,
Prochazlky do pribéhd). Je to mobilni aplikace pro chytré telefony s TOS nebe Android. Vyuziva
navigace GPS a stahuje si obsah z2 sité mobilniho internetu,

W kafdém bodé prochdzky se automaticky spusti vypravéni (lidé docela neradi jenom Stou
texty na informadnich tabulich) k danému mistu. Pro ty, si ktefi wpravéni chiéji prehrit znoww,
neba jindy. je k dispozid off-line verze pod nazvem TalkIS.

W kazdérn mistE je moZné se podivat off-line na celou informadni tabuli, kde jsou:

» vlastni informace, kieré jsou pii tvorbE DVYNS plipraveny autorem DVHS

» yergjné textove zdroje, kterymi jsou napr. verejné dostupné informace na webech jako je
wikipedie

* verejné audiovizualni zdroje, kterymi jsou napf. videa jinych navitéwnikd publikovand ve
verejném prostoru s prévem pro prehravani (napr. YouTube)

Informacni tabule nauinych stezek jsou lokalizovatelné a tedy uwZivatele stahuji pouze
informace, které s= k danému mistu néjakym zpdsobem vatahuji,

W daléi verzi [ji£ brzy) bude mozné volat stiskem Hadtka na obrazowvce pravé tu informadni tabuli
[daneho mista nebo dané prochazky). kiera je nejblize mistu, kde se uZivatel nachazi.

Wypraveni mohou byt nejen v Cesting, ale také v angliching, némding a nebo polstiné.
Aplikac WalkI= si migete stahnout pro I0S v App Store a
pro Android v Google Play.

Odkazy pro obé stahovéni najdete pormoc QR kodu na
weby wwnwowalkis.cz

o

i Informacea:
VIRTUALNI ASISTENT Email: pavel@kreipl.cz

PRO PROCHAZKYPOCR Mobit: 420602330864 W WW-walkis.cz
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